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1. Introducción al Documento 
 

1.1 Propósito 
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1.2 Visión General 
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2. Pongámonos en Situación 
 

2.1 Qué es un Problema 
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2.2 Tipos de Juegos 
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2.3 Estrategias a Seguir 
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3. Métodos Utilizados en Juegos Sin Adversario 
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4. Métodos Utilizados en Juegos Con Adversario 
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4.2.5 Uso de Movimientos de Libro 
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4.2.8 Técnica de Bajada Progresiva 
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4.2.9 Continuación Heurística 
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4.2.10 Movimiento Nulo 
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4.2.11 Aspiration search 
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4.2.12 Algoritmo NegaMax 
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4.2.13 Algoritmo NegaScout 
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5. Áreas Relacionadas 
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6. Aplicaciones 	
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